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| ROZDZIAL

Z technicznego punktu widzenia Second Life sktada sie z wielu serweréw. Tworzg one tzw. grid —
potaczone siecig serwery, ktdre odwzorowujg poszczegdine regiony lub udostepniajg obiekty, tak
zwane asset server. W strukturze wazng role odgrywajg réwniez serwery internetowe. Do tego
dochodzi decydujacy czynnik, mianowicie Ty! Jeste$ brakujacym ogniwem sytemu, elementem, ktéry
tchnie zycie w sieé. Ponizej wyjasniamy, jak stac sie czeécig Second Life. Aby utatwié rejestracje,
zrezygnowalismy z ttumaczenia poszczeg6lnych krokéw (Linden Lab jest amerykanskim
przedsiebiorstwem — dysponujacym oczywiscie anglojezycznag strong internetowa). Nie nalezy sie
jednak obawiaé, szczegbtowo objasnilismy poszczegdlne etapy, aby wejscie do Second Life nie
nastreczato trudnosci.

Konto/Account

Aby rozpoczaé wedrowke po wirtualnym swiecie, potrzebne Ci sg dwie rzeczy: konto i
oprogramowanie, tak zwany klient lub przegladarka. Stworzenie konta wymaga rejestraciji w firmie
Linden Lab. Aby sie zarejestrowac nalezy wej$¢ na strone Second Life (www.secondlife.com).

W prawym goérnym rogu znajduje sie link umozliwiajacy zatozenie nowego konta. Kliknij na Join, aby
stworzyé nowe konto uzytkownika. Gdy wybierzemy create a free Basic account today!, mozemy
przytaczyc¢ sie do jednej ze spotecznosci.

W Second Life funkcjonuje kilka wiekszych projektow, ktére dysponujg wtasnymi spoteczno$ciami,
np. Big Pond — dostawca ustug telekomunikacyjnych w Australii, ktéry wykorzystuje Second Life jako
platforme spotecznosciowa lub Second House of Sweden — pomyst szwedoéw, ktéry ma promowac
tamtejszych projektantow, meble oraz kraj. Jezeli na razie nie chcemy przytaczyé sie do zadnej
spotecznosci, klikamy Skip this step, aby oming¢ ten krok. Jednak nie martwmy sig, przynaleznos¢ do
ktorej$ ze spotecznosci nie jest koniecznym warunkiem, aby cieszy¢ sie z Second Life. Po tym, jak
pominiesz pole wyboru spotecznosci, rozpoczniesz wirtualne zycie na wyspie adaptacyjne;.

Podstawowe dane

Teraz nadchodzi wazny moment. Zanim sie narodzimy, wybieramy wiasne imig i nazwisko. Imie moze
by¢ dowolne, natomiast nazwisko musimy wybrac z listy zestawionej przez firme Linden
Lab.Sprawdzamy, czy wybrane imig i nazwisko nie sa zajete. Jesli sg dostepne, przechodzimy do pdl
data urodzenia i e-mail. Nastepnie klikamy Continue.

Wybér awatara

Nie jest konieczne wybieranie awatara lub jego wygladu juz na tym etapie. Prawdopodobnie z biegiem
czasu zechcesz zmieni¢ wyglad, a ponadto przedstawione standardowe typy w kazdej chwili mozesz
zmienié. Zdecyduj sie na jednego z awataréw lub pomin ten krok.

Witamy!/Welcome!

Takim komunikatem powita nas strona, na ktdrej nalezy wprowadzi¢ dane osobowe. Wypetniamy
wszystkie pola, okreslamy hasto, wybieramy pytanie bezpieczenstwa, kiére pomoze odzyskac dostep,
gdy zapomnimy hasto. Na stronie tej decydujemy tez, czy chcemy otrzymywaé powiadomienia o
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aktualizacjach oraz inne informacje. Jezeli mamy kod promocyjny, wpisujemy go w tym miejscu.
Ponadto mozliwe jest wpisanie nazwiska osoby z Second Life, ktéra nas pozyskata dla wirtualnego
Swiata. Jesli w pdzniejszym czasie zdecydujemy sie na konto premium, otrzymamy w prezencie 2000
linden dolaréw. W podstawowym koncie (basic account) nie sg wyptacane zadne premie.

Wprowadzamy kod widoczny na obrazku. W razie gdy nie potrafimy go odczytaé, mozemy wyswietli¢
kolejny. Procedura ta uniemozliwia automatyczne zaktadanie konta przez programy dziatajgce w
Internecie, tzw. boty. Zanim przejdziemy dalej, konieczne jest zaakceptowanie regulaminu serwisu
(Terms of Service). Niekiedy zrozumienie tego rodzaju tekstu w wersji oryginalnej sprawia znaczne
trudnosci. Z tego powodu niektére informacije dotyczace regulaminu serwisu przedstawiliSmy w
rozdziale 16. ,Prawo w Second Life” — mimo trudnos$ci z przettumaczeniem tekstu zaleca sie doktadne
zapoznanie z warunkami regulaminu.

Konto bezptatne czy moze jednak ptatne?

Jezeli zdecydowaliSmy sie na skorzystanie z bezptatnego konta, na tym etapie powinniémy
dokonaé uwaznego wyboru. W zasadzie nie ma przeciwwskazan do wyboru bezptatnego konta. W
kazdej chwili mozna bowiem poszerzy¢ lub ograniczy¢ jego funkcjonalnosé. Radzimy wybra¢ na
poczatku bezptatne konto podstawowe. Omijamy zatem ten krok rejestracji (Skip this step), aby
bezptatnie przetestowaé Second Life. Jezeli zdecydujesz sie na konto premium, musisz w tym
momencie okresli¢, w jakim trybie bedziesz optacat swoje cztonkostwo: miesiecznie (montly),
kwartalnie (quarterly) lub rocznie (annualy). Po wybraniu jednej z trzech wspomnianych mozliwo$ci
automatycznie otwiera sie kolejne menu wyboru. W jaki sposéb chciatby$ zaptaci¢? Za pomoca karty
kredytowej czy rachunku PayPal? Jezeli zdecydujemy sie na forme ptatnosci PayPal, musimy na
stronie internetowej PayPal zaakceptowac tzw. billing agreement z Linden Lab. Jesli wybierzemy
ptatno$é kartg kredytowa, otworzy sie kolejne menu, w ktérym wprowadzamy wszystkie wymagane
dane do utworzenia konta premium.

Na tym etapie ustalamy rowniez posrednio, jaki status konta bedzie wy$wietlany w Second Life.
W wirtualnym Swiecie wystepuja trzy rézne klasy kont.

Moze sie zdarzy¢, ze dysponujac podstawowym kontem, nie bedziesz miat dostepu do regionéw
przeznaczonych dla posiadaczy konta premium. Regulacje tego rodzaju uzaleznione sg od
wiasciciela ziemi i Linden Lab nie ma na nie wptywu. Nie nalezy si¢ jednak martwié, rejony

0 ograniczonym dostepie sg rzadkim zjawiskiem.

Jesli zdecydowali$my sie na konto podstawowe, informacje dotyczace ptatnosci nie sg archiwizowane.
W przypadku konta premium status zarchiwizowane informacje dotyczgce pfatnosci wyswietla sie
do momentu, az powyzsze informacje zostang wykorzystane po raz pierwszy — gdy przelejemy srodki
pieniezne na nasz rachunek w Second Life lub dokonamy wyptaty z rachunku. Status zmieni sie wtedy
na uzyte informacje dotyczgce ptatnosci.

Klient/Client
Rejestracja jest zakonczona! Powinni§my teraz odebraé e-mail z linkiem aktywacyjnym. Klikamy na
link, zeby uaktywni¢ konto i automatycznie przej$¢ na strone pobierania.

Aplikacja (tzw. klient) dostepny jest w wersji dla Windows 2000, XP i Vista), MAC OS X i Linux i686.
Zainstaluj klienta w wersji zgodnej z systemem. W trakcie instalacji nie musimy wprowadza¢ danych,
ktére komplikowatyby jej przebieg.



Pierwsze kroki awatara

Po zainstalowaniu oprogramowania mozemy przystapié¢ do pierwszego logowania. Gdy uruchomimy
kHenta, wprowadzamy po prostu imie i nazwisko w odpowiednie pola. Podczas pierwszego logowania
musimy jeszcze raz potwierdzi¢, ze zapoznalidémy sie z regulaminem serwisu (Terms of Seryice).
Akceptujemy regulamin, wybierajac | Agree to the Term sof Sernice i klikajac przycisk Continue.

Zanim bedziemy mogli naprawde wystartowac, pojawia sie informacija o Big Six. Mowa tu zasadach,
ktérych nalezy przestrzegaé; aby nie powodowaé zamieszania lub nie narazaé sie na kary. Swiat taki
jak Second Life z pewno$cig nie wymaga ,ustaw”, ale korzystniej jest, gdy istnieje norma
obowigzujaca wszystkich i przez wszystkich przestrzegana, ktéra gwarantuje bezproblemowe
funkcjonowanie w Second Life. Dalsze informacje na temat Big Six zawarto w rozdziale 16 ,Prawo w
Second Life”.

No to do dziefa!

Na wyspie adaptacyjnej udostepnionej przez Linden Lab mozemy zapozna¢ sie z awatarem, jego
wygladem, mozliwo$ciami ruchu, sposobem komunikowania. Polecamy przejrzeé ten interaktywny
tutorial. Z podstawami mozemy takze zapoznaé sie bezposrednio w Second Life, jednak etap
adaptacyjny pozwala oswoi¢ sie na tyle z wirtualnym $wiatem, aby nastepnie funkcjonowaé w nim bez
zaktécen.

Zeby zaliczy¢ wszystkie cztery zakresy tematyczne, wymagane jest rozwigzanie kazdorazowo trzech
zadan. To nie jest trudne! Odwagi! Potem prawdopodobnie spotkamy sie w Second Life.
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